
Школа:  

Дата:   ФИО учителя:   

Класс:  Участвовали: Не участволвали: 

Тема урока: Программировние роботов с сенсорами. Программирование датчика касания,  

датчика цвета, ультразвукового датчика. 

Цели обучения, которые 

достигаются на данном  

уроке 

Получение  и  усвоение  обучающимися    программирования датчика 

касания, датчика цвета, ультразвукового датчика  в конструирование 

роботов  

Цели урока Все учащиеся смогут:       

 Умение работать по предложенным инструкциям. 

Большинство учащихся смогут:  

 Умение творчески подходить к решению задачи. 

Некоторые учащиеся смогут: 

 Оценивать недостатки и достоинства видов датчиков. 

Критерии оценивания Умение работать с датчиками, определить датчик касания, датчик 

цвета и ультразвукового датчика,может выполнить самостоятельно 

практическое задание ,творческий подход к выполнению 

самостоятелной работы 

Воспитание ценностей Развивать качества учеников:  

 память, внимание, способность логически мыслить. 

 развитие творческого и критического мышления. 

 коммуникативные способности. 

Предварительные 

знания 

Назначения датчиков и их примерение в конструировании роботов  

Межпредметные связи Информатика, математика 

Запланированные 

этапы урока 

Запланированная деятельность на уроке 

 

Ресурсы 

Начало урока 

8 мин 

 

 

 

 

Психологический насторой к уроку.  Стратегия 

«Сделай комплимент» на английском языке. 

Установление благоприятной атмосферы. Учащиеся 

встают в круг. Условие игры: улыбнуться соседу, подать 

руку, произнести имя и сказать комплимент на 

английском языке. Youlookwonderful. Вы великолепно 

выглядите! Youlooksplendid. Вы превосходно выглядите 

You are beautiful. Вы красивая (девочкам). You are 

handsome. Вы красивы (мальчикам). Youlookwell/good. Вы 

хорошо выглядите. 

Деление на группы методом «Пазлов» 

1 группа «Робокоп» 

2 группа «Трансформер» 

 

 

 

 

 
 



 

Проверка предыдущего освоенного учебного 

материала  

Вопросы  

1.Что такое датчик? 

2. Какие вы знаете виды датчиков в EV3? 

3. Как создать базовые программы? 

4. Как создать алгоритм команд для датчиков? 

 

 

 

супер  

хорошо 

плохо 

 

Середина урока 

27 мин 

 

 

Освоение нового учебного материала  

  Датчик цвета 

Датчик цвета может 

работать в трех различных 

режимах: в 

режиме "Цвет" датчик 

может определить цвет 

поднесенного к нему 

предмета; врежиме "Яркость 

отраженного света" датчик 

направляет световой луч на близкорасположенный 

предмет и по отраженному пучку определяет яркость 

предмета; в режиме "Яркость внешнего освещения" датчик 

может определить - насколько ярко освещено 

пространство вокруг.  Режим "Цвет" В 

режиме "Цвет" датчик цвета достаточно точно умеет 

определять семь базовых цветов предметов, находящихся 

от него на расстоянии примерно в 1 см. Это следующие 

цвета: "черный"=1, "синий"=2,"зеленый"=3, "желтый"=4, "

красный"=5, "белый"=6 и "коричневый"=7. Если предмет 

удален от датчика или некорректно определяется цвет 

предмета - датчик информирует об этом состоянием "Без 

цвета"=0. 

Ультразвуковой датчик 

Главное назначение 

ультразвукового датчика, это 

определение расстояния до 

предметов, находящихся перед 

ним. Для этого датчик посылает 

звуковую волну высокой частоты 

(ультразвук), ловит обратную 

волну, отраженную от объекта и, замерив время на 

возвращение ультразвукового импульса, с высокой 

точностью рассчитывает расстояние до предмета. 

 



Ультразвуковой датчик может выдавать измеренное 

расстояние в сантиметрах или в дюймах. Диапазон 

измерений датчика в сантиметрах равен от 0 до 255 см, в 

дюймах - от 0 до 100 дюймов. Датчик не может 

обнаруживать предметы на расстоянии менее 3 см (1,5 

дюймов). Так же он не достаточно устойчиво измеряет 

расстояние до мягких, тканевых  и малообъемных 

объектов. Кроме режимов измерения расстояния в 

сантиметрах и дюймах датчик имеет специальный 

режим "Присутствие/слушать". В этом режиме датчик не 

излучает ультразвуковые импульсы, но способен 

обнаруживать импульсы другого ультразвукового датчика. 

Задача №1 

 

 



 

 

 



 

 

 

 



 

 

Задача №2 

написать программу, останавливающую прямолинейно 

движущегося робота, на расстоянии 15 см до стены или 

препятствия. 

Для решения задачи воспользуемся уже знакомым нам 

программным блоком "Ожидание" Оранжевой палитры, 

переключив его в Режим: "Ультразвуковой датчик" - 

"Сравнение" - "Расстояние в сантиметрах"  



 

Рис. 2 

 

Решение: 

1. Начать прямолинейное движение вперед (Рис. 3 поз. 1) 

2. Ждать, пока значение ультразвукового датчика не 

станет меньше 15 см. (Рис. 3 поз. 2) 

3. Прекратить движение вперед (Рис. 3 поз. 3) 

 

Рис. 3 

Задача решена! 

 

Датчик касания 

 

Этот датчик, по сути, представляет 

собой специальную кнопку, которая 

может находиться в двух 

состояниях: "Нажатие" или 

"Освобождение" Также, 

последовательный переход в состояние "Нажатие", а затем 

"Освобождение" называется: "Щелчок и может 

обрабатываться программой. как самостоятельное 

событие.  



Задача №3: необходимо написать программу, 

запускающую движение робота по щелчку кнопки.  

 

 

 

 

 



 

 

 

Задача №4. Необходимо написать программу, 

останавливающую робота, столкнувшегося с 

препятствием. 

Из датчика касания давайте соберем небольшой бампер, 

который будет нам сигнализировать о том, что наш робот 

столкнулся с препятствием. Ниже приведены подробные 

инструкции для сборки, как из домашней, так и из 

образовательной версии конструктора Lego mindstorms 

EV3. Можете поэкспериментировать и придумать 

собственный вариант конструкции. 

 

 



Lego mindstorms EV3 home 

 

Lego mindstorms EV3 education 

 

Получившийся элемент закрепим на передней 

балке  нашего робота и соединим датчик касания с портом 

"1" модуля EV3. 

Lego mindstorms EV3 Home 

 

 

https://robot-help.ru/images/lego-mindstorms-ev3/lessons/lesson-4/009.jpg
https://robot-help.ru/images/lego-mindstorms-ev3/lessons/lesson-4/010.jpg


Lego mindstorms EV3 Education 

 

Конструкция готова! Приступим к созданию программы. 

По условию задачи: робот должен двигаться вперед, пока 

не наткнется на препятствие. В этом случае датчик касания 

будет нажат! Для решения снова воспользуемся 

программным блоком "Ожидание". 

Решение: 

1. Начать прямолинейное движение вперед (Рис. 9 поз. 

1). 

2. Ждать, пока датчик касания не будет нажат (Рис. 9 поз. 

2). 

3. Прекратить движение вперед (Рис. 9 поз. 3). 

 

Рис. 9 

Для решения следующей задачи нам понадобится 

программный блок "Цикл" Оранжевой палитры.  

Задание №5: Подавать звуковой сигнал при каждом 

нажатии датчика касания 

 

Составим данную программу, загрузим в робота и 

проверим ее работоспособность. 

Эта программа производит короткий звуковой сигнал при 

каждом нажатии датчика касания. При каждом нажатии 

звучит только один сигнал. Программа использует блок 



 

ожидания сигнала датчика в режиме «Датчик касания – 

Сравнение – Касание» для проверки состояния «Нажатие», 

а затем другой блок ожидания сигнала датчика для 

ожидания состояния «Освобождение», прежде чем 

продолжится цикл. 

Советы и подсказки 
Если вы удалите «Ожидание состояния «Освобождение»» 

из этой программы, то обнаружите, что сигнал будет 

звучать столько, сколько удерживается датчик касания. 

Это происходит потому, что «Ожидание состояния 

«Нажатие»» сразу же переходит к следующему блоку, если 

датчик касания уже нажат. Проверьте! 

 

Домашнее задание 

Создать свою команду датчика. 

Конец урока 

5 мин 

 

 

Рефлексия  

Стратегия "Успех": - Я был успешен… - Я могу сделать 

это лучше, если ... 

- Если бы я мог начать заново, то … 

Ответ на 

стикерах с 

эмоциями  

Дифференциация – каким образом Вы планируете 

оказать больше поддержки? Какие задачи Вы 

планируете поставить перед более способными 

учащимися? 

Оценивание – как 

Вы планируете 

проверить 

уровень усвоения 

материала 

учащимися? 

Охрана здоровья и 

соблюдение техники 

безопасности   

Распределение творческих работ по конструированию 

и программированию роботов.  

Уровневые задания 

по 

программированию 

сенсоров. 

 

Соблюдение ТБ. 


